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Wyksztalcenie

W czerwcu 2012 ukonczyt Technikum Informatyczne

w Zespole Szkot Ponadgimnazjalnych w Bialogardzie ze Srednia

ocen 5.21 i uzyskat tytut zawodowy technika informatyka.

J W marcu 2016 wuzyskal tytut zawodowy inzyniera na
Politechnice  Koszalinskiej na  kierunku  Informatyka,
w specjalnosci Programowanie systemOw automatyki. Praca

——— - dyplomowa inzynierska nosita tytut ,Kompilator

mikroasemblera dla zadanej struktury mikroprocesora”. Srednia
ocen ze studidw I stopnia wyniosta 4.98.
W czerwcu 2017 obronil prace magisterskg pod tytutem ,,Symulator graficzny systemu
mikroprocesorowego wspOtpracujacy z kompilatorem”, uzyskujac tytul zawodowy magistra
inzyniera na Politechnice Koszalinskiej. Srednia ocen ze studiéw II stopnia wyniosta 5.0.

Doswiadczenie zawodowe

W styczniu 2011 odbyt praktyke zawodowa w Urzedzie Miasta 1 Gminy Karlino jako
asystent informatyka w Dziale ds. Promocji 1 Wspétpracy z Zagranica.
W sierpniu 2014 za posrednictwem firmy CEPRIN odbyt praktyke zawodowa w firmie
Kospel S.A. jako programista odpowiedzialny za kompletne przepisanie kodu zrédtowego
sterownika PLC z jezyka C na jezyk C++ oraz oprogramowanie modutu HMI

z wykorzystaniem frameworku Qt.

Dzialalnos¢ dodatkowa

W roku 2008 w celu rozwoju umiejetnosci programowania rozpoczal prace nad
rozbudowanym projektem systemu przeciwko oszukiwaniu w grze online w jezyku
C/asembler. System ten, przy pomocy zaawansowanych metod niskopoziomowych systemu
Windows, wykrywa i zatrzymuje dziatanie programdéw stuzacych do oszukiwania w grze.
Dzigki systemowi temu znacznie poprawila si¢ grywalnos¢ i zwigkszyta si¢ populacja graczy.
Prace nad projektem trwaty do roku 2017.

W roku 2015 rozpoczal dzialalnos¢ w ramach Kota Naukowego Pasjonatéw Informatyki
i Automatyki (KPIiA) na Politechnice Koszalinskiej, ktéra polegata na realizacji
matych projektow z zakresu elektroniki, informatyki oraz automatyki. Przykladowe
zrealizowane projekty to sterowalne rami¢ robota oraz ,kostka” 5x5 sktadajaca si¢ z diod

LED, pozwalajaca przy pomocy modutu Arduino na wys$wietlanie trojwymiarowych animacji.



Umiejetnosci i informacje dodatkowe

Znajomos¢ jezyka angielskiego w stopniu bieglym, potwierdzona certyfikatem
TOEIC Listening & Reading z wynikiem 950 punktéw — poziom C1 wedlug Rady
Europy,

Znajomos¢ systemow operacyjnych Windows, Linux, Android,

Znajomos¢ jezykoéw programowania C, C++, C#, PHP, Java, Visual Basic,
asembler x86 oraz asembler Motorola 68000,

Znajomos¢ obstugi oprogramowania biurowego takiego jak Microsoft Word, Excel,
PowerPoint,

Znajomos¢ jezykoéw programowania sterownikéw PLC: jezyka drabinkowego (LD),
IL, FBD, ST,

Znajomos¢ obstugi i sposobéw programowania sterownikow PLC marki Siemens,
Bernecker & Rainer, Omron, GE,

Znajomos¢ frameworku Qt,

Chec¢ doskonalenia sie, dalszego rozwoju i nauki na studiach doktoranckich,

Chec¢ owocnej pracy ze studentami Politechniki Koszalinskiej,

Prawo jazdy kategorii B,

Hobby: muzyka, gra na instrumentach muzycznych, programowanie komputeréw,
Zainteresowania naukowe: maszyny wirtualne, kompilatory, emulatory, symulatory,

oprogramowanie antywirusowe, architektury systemow komputerowych, systemy
anti-cheat w grach wieloosobowych online.



