Technologie Internetowe i Mobilne
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Omowi¢ elementy 1 schemat przetwarzania obrazow.

Algorytm filtracji konwolucyjnej 2D 1 podstawowe filtry.

Schemat filtracji z wykorzystaniem transformaty Fouriera.

Przeksztalcenia morfologiczne, przyktady przeksztatcen.

Obrazy monochromatyczne, kolorowe i pseudokolorowe.

Scharakteryzowac¢ jezyk PHP (gtowne cechy, paradygmaty, zastosowania).
Rdéznice pomigdzy programowaniem www po stronie serwera i klienta.
Reklama w Internecie (rodzaje, zadania, ktore metody sg najskuteczniejsze?).
Jak, realizuje si¢ zasade rozdziatu tredci struktury i wygladu, w programowaniu
dokumentow www?

. Co to sg tablice asocjacyjne, jak i gdzie si¢ je stosuje w kontekscie programowania

www?

. Zasada dziatania, obstugiwane jezyki, zasada wirtualizacji hostow w serwerach

WWW.

Omowi¢ zasady obstugi aplikacji przez rdzne systemy mobilne (Android, Windows
Mobile, Symbian, iPhone — uruchamianie i zwalnianie aplikacji).

Roéznice pomigdzy tworzeniem aplikacji na systemy mobilne Windows Mobile a
Android.

Omowi¢ technologi¢ standardu GSM (zakresy dziatania, obstugiwane technologie
przesytania danych).

Wskaza¢ wady i zalety zastosowan ustug GSM.

Omoéwi¢ komendy AT wykorzystywane przez urzagdzenia GSM do wywolywania 1
odbierania potaczen glosowych, wysytania krotkich wiadomosci tekstowych SMS czy
przesytania danych z wykorzystaniem technologii GPRS.

Opisa¢ zasad¢ tworzenia aplikacji w architekturze dokument — widok.

Opisac zasade tworzenia aplikacji w architekturze model — widok — kontroler.
Scharakteryzowa¢ zasady tworzenia aplikacji JAVA EMBEDDEB na urzadzenia
przenosne.

Wymien i scharakteryzuj wybrane algorytmy kompresji danych multimedialnych.



