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Absolwent specjalnosci
,Przetwarzanie i eksploracja danych” posiada:

- ugruntowane umlejetnosu programistyczne w Wybranym jezyku
programowania (C#, Swift, JAVA, Angular, React) |

- wiedze i umiejetnosci w zakresie pozyskiwania, przetwarzania i
opracowywania informacji, miedzy innymi poprzez realizacje systemow
klasy Business Intelligen,ce, Grafiki 3D i Sztucznej Inteligencji, pozwalajgca
na tworzenie rozbudowanych aplikacji oraz bazodanowych systemow i
internetowych wyposazonych w ztoezone interfejsy uzytkownika lub
przetwarzajace dane multimedialne w roznych formatach;

- praktyczne kompetencje do projektowania i realizacji systemow dla
zastosowan w analityce biznesowej, w tym dla potrzeb zastosowan
informatyki do realizacji procesow zarzadzania oraz uwzgledniajgce
cyberbezpieczenstwa systemdw informatycznych.
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Wybrane cele dydaktyczne specjalnosci PIED

- poszerzenie wiedzy dotyczacej algorytmiki, metod przetwarzania duzych
zbiorow.danych BIGDATA, hurtowni danych, Business Intelligence oraz
technologii chmurowych;

nabycie praktycznych umiejetnosci projektowania protokotow i
mechanizmow ochrony danych;

zdobycie umiejetnosci specyfikacji, szacowania ztozonosci i rozhwiazywania
bardziej ztozonych zagadnien algorytmicznych;

dla zainteresowanych: wybor i pomoc w specyfikacji zagadnien badawczych
majacych praktyczne zastosowania w przemysle pod katem Studiow
Doktoranckich (Il stopnia).
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Przedmioty na specjalnosci PiED

Przedmioty specjalnosciowe oraz profili
dyplomowania




Przyktadowe tematy prac magisterskich

Bezpieczenstwo i ochrona danych:

. Projekt i modelowa implementacja systemu kontroli dostepu
uzytkownikow o podwyzszonej odpornosci na ataki typu DoS i DDoS;

» Zaprojektowanie i wykonanie protokotu uwierzytelniania dostep'u do
systemu bankowosci elektronicznej z wykorzystaniem paradygmatow
kryptografii symetrycznej w oparciu o listy haset jednorazowych lub
token:

« Metody projektowania i sposoby konfiguracji farm serweréw
pracujgcych na platformie systemu Linux o podwyzszonych
wymaganiach bezpieczenstwa ochrony danych;

» Biometryczny token programowy dla urzgdzen mobilnych
pracujgcych pod kontrolg systemu Google Android wykorzystujacy
infrastrukture klucza publicznego;

e Metody ochrony danych w rodzinie technologii firmy Apple.
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Przyktadowe tematy prac magisterskich

Aplikacje mobilne i internetowe:

+ Badanie skutecznosci dziatania aplikacji filtrujacej i rejestrujace;
wiadomosci i rozmowy na platforme Google Android;

» Metody monitorowania i optymalizacji wydajnosci i zapotrzebowania
na zasoby aplikacji w systemie Google Android;

- Przeglad i analiza skutecznosci stosowanych metod optymalizacji i
pozycjonowania stron dla wyszukiwarki Google; |

» Badanie wydajnosci i zapotrzebowania na zasoby aplikacji mobilnych
tworzonych z wykorzystaniem wieloplatformowych technologii
internetowych; °

» Metodyka wytwarzania progresywnych aplikacji internetowych.

» Porownanie efektywnosci tworzenia aplikacji internetowych
wykorzystujgcych biblioteki programistyczne Angular i React.
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Przyktadowe tematy prac magisterskich
Systemy klasy Enterprise, hurtownie danych, BigData, metody

‘Wytwarzania oprogramowania:

. Hurtownia danych WSspomagajgca proces sprzedazy wspo’rpraCUJaca 4
rodzing programow Insert GT;

» Aplikacja wspierajgca zarzadzanie wersjami artefaktow
WY <orzystu1aca architekture SOA;

. Poréwnanie efektywnosu roznych implementacji architektur
W|elowarstwowych Message-oriented middleware’;

» Badanie efektywnosci punktéw dostepu do ustug w technologii
Reactive-REST we framework'u Spring;

» Badanie efektywnosci tworzenia punktéw dostepu do ustug w
systemach wielowarstwowych wykorzystujgcych framework Spring
Boot.



Przyktadowe tematy prac magisterskich
»Grafika, przetwarzahie obrazéw, sztuczna inteligencja:

* Trojwymiarowy model dziatania zegara stonecznego wykorzystaniem
OpenGL;

» Rozpoznawanie twarzy i teczowki oka w oparciu 0 SSN;

. Aplikacja mobilna do $ledzenia kontaktow w przypadku zagrozenia
epldemlologlcznego

»  Wirtualny modelarz 3D - sktadanie modeli z ptaskich szablonow;
» Aplikacja do segmentacji i cyfrowej restauracji obrazow;
* Animacja wektorowa kreskowek 2D;

 Desktopowa gra typu Atomas wspomagajgca nhauke uktadu
okresowego pierwiastkow.
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